CONTES & LEGENDES

Il était une fois un univers ou chevaliers, princesses et sortiléges s'invitent dans le jeu.

Attrapez les grenovilles du marais - peut-étre y trouverez-vous le prince charmant - puis partez libérer
la princesse prisonniére de son chateau hanté. Les jeunes héros affrontent les esprits malicieux,
explorent les tours du chateau et poursuivent leur quéte jusqu’a la mystérieuse Maison des Contes.

Un univers médiéval immersif qui méle défis, rires et aventures pour faire vivre a vos visiteurs une
véritable épopée !

Médiéval

FICHE TECHNIQUE

'i‘ Tout public

h Intérieur ou extérieur

B Surface de 1203200 m?

() 1500 personnes sur la journée

2 6heures d'animation

“A  Montage 3h30 - Démontage 2h30

©¥ 3 comédiens Festijeux en costume

COMPOSITION

4 12 315 jeux traditionnels en bois : 50 & 70 m?
sur le théme de la magie, la sorcellerie et les contes

4 Le chateau géant ensorcelé : 50 3 70 m?
+ La maison des contes : 30 m®

ANOTER

4+ 1seul comédien pour la version 12 jeux
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